Drudersas et ses terres

Arriere plan historigue

Drudersas est le seul passage sUr pour travé@segda. |l est impossible de passer par les mapais
sont infestés de Wivernes. Il n'est pas non plusisageable de faire passer un attelage par les
montagnes. L’'Onega est un fleuve impétueux, engaistans des gorges, ce qui le rend infranchissable
Drudersas est le seul endroit ou un a pu étre onst

Cette ville forteresse est par temps de paix untpdatal de 'économie entre les deux royaumes. Pa
temps de guerre, elle est le seul passage powararée voulant traverser cette frontiére.

L'Onega est généralement la frontiere choisitlpardeux camps lors des traités de paix. Générateme
chaque armée laisse une garnison dans la vilepéerses troupes dans ses forts plus loin darisries.

Actualités

Il y a deux mois de cela, les troupes d’Auriurbist arrivées les premieres a Drudensas, grace a un
longue marche forcée. La garnison de Béél a d@@eer et attendre le soutient de son armée, adarés la
nuit.

Les troupes d’Auriurbis, menée par le général Lmmdvert, ont profité des leurs quelques heures
d’avances pour se barricader et installer destbalsur les remparts. Trois jours plus tard, lespes Béel se
masseérent devant Drudersas et chargérent. Lalbdititage jusqu’a ce que les troupes de Bééldatheur
dragon, qui n'eu aucun mal a détruire les balisB=s1s baliste, impossible de tuer les trolls dergaequi
enfoncérent la porte. Les troupes s’engouffréransda ville. Le sang coula jusque tard dans la nui

Au rang des pertes remarquables, on peut citer :

-le jeune dragon blanc, abattu par une compagai€lers,
-5 trolls de guerre (dont 4 appartenait a Béel),
-1 wiverne qui appartenait a Auriurbis.

Depuis deux mois, les combats se déroulent dariddaChaque camp ayant monté des fortificatidas
son coté du fleuve. Les attaques se soldent sopaemtes boucheries qui n'ont pas permis de gadgégrrain.

Carte de la ville




Carte des alentours

Note :
Les tentes représentent les lieux de stationnedesntleux armées.




